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Spielerisch Mainz
erkunden

Das Stadt-Ratselspiel , City & Quest” gibt es
nun auch fiir die Altstadt

Von Irina Steinhauer

MAINZ. Am Rhein entlang
und durch die verwinkelten
Altstadtgdsschen, zur Kirche
Sankt Stephan, vorbei am Fast-
nachtsbrunnen und zum Lieb-
frauenplatz - auf den ersten
Blick eine klassische Route ent-
lang der Sehenswiirdigkeiten
der Mainzer Altstadt, und doch
ist die Tour von Nadja Pentzlin
keine gewohnliche Stadtfiih-
rung. Denn an jeder der zwolf
Stationen wartet auf die Teil-
nehmer ein Ratsel. ,Ci-
ty&Quest“ heifdt das interakti-
ve Angebot, das Sightseeing
mit Knobeln verbindet.

Die Idee dahinter ist Pentzlin
zufolge, eine Stadt als Team
spielerisch und ,auf eigene
Faust“ zu erkunden. Das Rat-
selraten er6ffne neue Perspekti-
ven und ermogliche, die Orte
anders wahrzunehmen.

Die erste Tour entwickelte die
promovierte Historikerin ge-
meinsam mit ihrem Mann fiir
die Stadt Speyer. Im vergange-
nen Herbst folgte die Mainzer
Neustadt, nun gibt es auch
eine Altstadttour. Wer teilneh-
men mdchte, leiht sich und sei-
nem Team gegen Gebiihr und
Pfand eine ,,City&Quest“-Ta-
sche im Tourist Service Center
am Briickenturm des Rathau-
ses oder im Landesmuseum in
der Groflen Bleiche. Noch bis
Ende des Jahres kostet das
Stadt-Ratselspiel 25 Euro pro
Team, im neuen Jahr werden
es acht Euro mehr. Am besten
sollte die Gruppe vorab reser-
vieren, um sicherzugehen,
dass eine Tasche verfiigbar ist.

Mit Infomappe und weiteren
Utensilien zur Lésung

Aufler einer Infomappe mit
Anleitung befinden sich darin
notwendige Utensilien fiir die
Rétsel, wie zum Beispiel Golf-
ball und Plastikplane. Als idea-
le Gruppengrofle empfiehlt
Pentzlin vier bis sechs Perso-
nen, prinzipiell kann das Team
aber aus beliebig vielen Teil-
nehmern bestehen. Mindestens
einer davon sollte allerdings
ein Smartphone oder Tablet be-
sitzen, denn fiir die Tour ist die
kostenlose App ,,Actionbound”
notwendig. Zum einen navi-
giert die App die Gruppe mit-
hilfe der GPS-Funktion von Sta-
tion zu Station, zum anderen
werden dort die Losungen der

Rétsel eingegeben. Los geht es
am Rheinufer in der Néhe des
Rathauses. Etwa vier Kilometer
lang ist die Tour durch die Alt-
stadt, zwei bis zweieinhalb
Stunden sollten fiir die Strecke
eingeplant werden. Da jedes
Team das Stadt-Rétselspiel
selbststandig absolviert, kon-
nen aber beliebig viele Pausen
eingelegt werden. Nur die Off-
nungszeiten der Tourist Service
Center sollte die Gruppe nicht
aus den Augen verlieren.

Knobel-Aufgaben bringen
Punkte

Fir jede gefundene Station
gibt es in der App Punkte.
Meist wartet dort eine Knobel-
Aufgabe auf das Team. Findet
die Gruppe die Losung, erhalt
sie erneut Punkte und fiillt ihr
digitales Sparschwein. Dabei
sind die Aufgaben zum Teil
durchaus knifflig. Pentzlin be-
schreibt sie als ,,anspruchsvoll,
aber machbar.“ Gefragt sei vor
allem Teamwork. Wer eine fal-
sche Antwort eingibt, erhalt
einen Tipp und kann entweder
einen neuen Versuch wagen
oder die Aufgabe iiberspringen.
Allerdings sammelt das Team
dann weniger Punkte.

Wie es sich fiir eine Stddte-
tour gehort, gibt es in der App
auflerdem Infos zu den jeweili-
gen Orten. Die Gruppen erfah-
ren etwa, was es mit den grii-
nen Richtungsfahnen am
Rheinufer auf sich hat, die auf
neun Stddte weltweit hinwei-
sen, und woher der Holzturm
an der Rheinstrafle seinen Na-
men hat. Dabei bringt die Alt-
stadttour die Teams sowohl zu
den ,Mainzer Klassikern“, wie
Pentzlin sagt, als auch zu un-
bekannten Stellen, zu Statio-
nen also, ,, die man nicht unbe-
dingt in eine Tour aufnehmen
wiirde.

Geeignet ist ,,City & Quest” fiir
Kinder ebenso wie fiir Erwach-
sene. Auch die Anldsse seien
vielfdltig, sagt die 33-jdhrige
Historikerin. Fiir ~Kinderge-
burtstage und Betriebsausfliige
sei das Stadt-Rétselspiel ebenso
passend wie flir Tagesausfliig-
ler und Mainzer, die ihre Hei-
matstadt einmal anders ken-
nenlernen wollten. Im Mittel-
punkt stehe schlieflich: ,Spaf}
haben.“ Und wer mochte, kann
sich am Ende noch ein Zertifi-
kat tiber die absolvierte Tour
erstellen lassen.
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Alles andere als eine gewohnliche Stadtfiihrung ist , City & Quest”,

eine Tour, bei der Rétsel geldst werden.
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